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Teilnahmeberechtigung:

Austragungsart:

Stand: 19.03.2026

Ausschreibung

Deutscher Minigolfsport Verband e.V. (DMV)
Deutscher Minigolfsport Verband e.V. (DMV)

Minigolfanlage Olching, FeursstraRe 91, 82140 Olching
18-Bahnen-Miniaturgolf

Einzelwertung Allgemeine Klasse (weiblich/méannlich gemischt)
Lochspiel-Modus (Matchplay)

Teilnahmeberechtigt sind maximal 64 Spieler*innen, davon
28 Spieler*innen der DMV-Kader Allgemeine Klasse,

10 Spieler*innen der DMV-Kader Jugend,

10 Spieler*innen der DMV-Kader Senioren*Seniorinnen,
16 Spieler*innen gemal Meldung durch den Verein.

Die DMV-Kaderspieler*innen werden durch die jeweiligen
Bundestrainer*innen benannt. Nicht genutzte Kaderpldtze werden frei
vergeben.

Werden mehr Nicht-Kaderspieler*innen gemeldet als Startplatze zur
Verfligung stehen, erfolgt die Vergabe in der Reihenfolge der Platzierung in
der Deutschen Rangliste zum Zeitpunkt des Meldeschlusses.

Alle Spiele in der Vorrunde und den Finalrunden werden im Lochspiel-Modus
gespielt.

An der ersten Bahn beginnt der*die im Spielplan erstgenannte Spieler*in.
AnschlieBend beginnt jeweils der*die aktuell fiihrende Spieler*in. Bei
Gleichstand wechselt die Reihenfolge nicht.

In der Vorrunde werden alle Spiele (iber 18 Bahnen durchgefihrt. Ein
Unentschieden ist moglich.

Vorrunde

Die Spieler*innen jeder Gruppe spielen nach dem System jede*r-gegen-
jede*n, d.h. es werden insgesamt 6 Runden mit Massenstart gespielt. Jede
Gruppe erhilt eine fest zugeordnete Startbahn zugelost. Der*Die Sieger*in
eines Spiels erhalt zwei Punkte, bei einem Unentschieden erhilt jede*r
Spieler*in einen Punkt. Fir die Ermittlung der Platzierungen findet der
Absatz , Ermittlung von Platzierungen in der Vorrunde” Anwendung. Fiir die
Finalrunden qualifizieren sich insgesamt 32 Spieler*innen. Bei weniger als 64
Teilnehmer*innen entscheidet die Jury ggf. per Los, welche Gruppen nur zu
dritt spielen.

a) 64 Teilnehmer*innen:

Die 64 Spieler*innen werden auf 16 Gruppen a 4 Spieler*innen verteilt. Flr
die Auslosung erfolgt eine Aufteilung in drei Lostopfe nach dem aktuellen
Stand der Deutschen Rangliste (DRL). Die besten 16 Teilnehmer*innen nach
der DRL bilden den Gruppenkopf und werden per Los der Gruppe 1 bis 16
zugeordnet. Die ndchstbesten 16 Teilnehmer*innen nach der DRL (17 bis 32)
werden den bereits bestehenden 16 Gruppen zugelost. Alle anderen
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Teilnehmer*innen (33 bis 64 nach der DRL) werden aus einem dritten
Lostopf den bestehenden Gruppen zugeordnet.

Fiir die Finalrunden qualifizieren sich die zwei besten Spieler*innen jeder
Gruppe (insgesamt 32 Spieler*innen).

b) 48 bis 63 Teilnehmer*innen:

Nehmen 48 bis 63 Spieler*innen teil, wird die Anzahl der Spieler*innen in
den 16 Gruppen entsprechend reduziert, wobei 3er- und ggf. 4er-Gruppen
gebildet werden. Fiir die Auslosung erfolgt eine Aufteilung in drei Lostopfe
nach dem aktuellen Stand der DRL. Die besten 16 Teilnehmer*innen nach
der DRL bilden den Gruppenkopf und werden per Los der Gruppe 1 bis 16
zugeordnet. Die ndchstbesten 16 Teilnehmer*innen nach der DRL (17 bis 32)
werden den bereits bestehenden 16 Gruppen zugelost. Alle anderen
Teilnehmer*innen (33 bis 63 nach der DRL) werden aus einem dritten
Lostopf den bestehenden Gruppen zugeordnet. Auch 3er-Gruppen spielen 6
Runden, wobei das System jede*r-gegen-jede*n zweimal zur Anwendung
kommt. Der*Die Sieger*in eines Spiels erhalt zwei Punkte, bei einem
Unentschieden erhalt jede*r Spieler*in einen Punkt. Flr die Ermittlung der
Platzierungen findet der Absatz ,Ermittlung von Platzierungen in der
Vorrunde” Anwendung.

c) 44 bis 47 Teilnehmer*innen:

Nehmen 44 bis 47 Spieler*innen teil, wird die Anzahl der Gruppen auf 12
reduziert. Es werden drei Lostdpfe gebildet. Die besten 12
Teilnehmer*innen nach der DRL bilden den Gruppenkopf und werden per
Los der Gruppe 1 bis 12 zugeordnet. Die nachstbesten 12 Teilnehmer*innen
nach der DRL (13 bis 24) werden den bereits bestehenden 12 Gruppen
zugelost. Alle anderen Teilnehmer*innen (25 bis 47 nach der DRL) werden
aus einem dritten Lostopf den bestehenden Gruppen zugeordnet.

Fir die Finalrunde qualifizieren sich 32 Spieler*innen, wobei sich neben den
Erst- und Zweitplatzierten jeder Gruppe auch die nach relativer
Bahnendifferenz (Bahnendifferenz dividiert durch Anzahl der absolvierten
Vorrundenspiele) acht besten Drittplatzierten qualifizieren.

Der Spielplan fur die Finalrunde wird It. Anlage 2 gesetzt.

d) 41-43 Teilnehmer*innen:

Nehmen 41 bis 43 Spieler*innen teil, wird die Anzahl der Gruppen auf 11
reduziert, wobei je nach Anzahl der Teilnehmer*innen bis zu drei 3er-
Gruppen sowie ansonsten 4er-Gruppen gebildet werden. Es werden drei
Lostopfe gebildet. Die besten 11 Teilnehmer*innen nach der DRL bilden den
Gruppenkopf und werden der Gruppe 1 bis 11 zugeordnet. Die nachstbesten
11 Teilnehmer*innen nach der DRL (12 bis 22) werden den bereits
bestehenden 11 Gruppen zugelost. Alle anderen Teilnehmer*innen (23 bis
43 nach der DRL) werden aus einem dritten Lostopf den bestehenden
Gruppen zugeordnet.

Fiir die Finalrunde qualifizieren sich die Erst- und Zweitplatzierten der
Gruppen 2, 4, 6 und 7. Die Erst- und Zweitplatzierten der ausgelosten
Gruppen 8 und 9, 1 und 10 sowie 5 und 11 spielen jeweils Giber Kreuz
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(Erste*r gegen Zweite*r und Zweite*r gegen Erste*r) eine
Qualifikationsrunde fiir den Einzug in die Finalrunde.

Der Spielplan fur die Finalrunde wird It. Anlage 3 gesetzt.

Die Platzierungsrunde fir die Platze 17-32 wird aus den sechs
Verlierer*innen der Qualifikationsrunde, den Drittplatzierten der 4er-
Gruppen sowie den besten Letztplatzierten der Vorrundengruppen gebildet,
wobei die sechs Verlierer*innen der Qualifikationsrunde in jedem Falle fiir
die Platzierungsrunde qualifiziert sind und der*die nach der Vorrunde beste
Verlierer*in als Bestplatzierte*r und der*die anderen Verlierer*innen als
Zweit- bis Sechsbestplatzierte*r in die Platzierungs-runde einsortiert
werden. Danach folgen zunachst die Drittplatzierten der 4er-Gruppen und
danach die Letztplatzierten aller Gruppen. Fiir die Ermittlung der
Platzierungen findet der Absatz ,Ermittlung von Platzierungen in der
Vorrunde” Anwendung.

e) 37-40 Teilnehmer*innen:

Nehmen weniger als 41 Spieler*innen teil, wird die Anzahl der Gruppen auf
10 reduziert, wobei je nach Anzahl der Teilnehmer*innen bis zu drei 3er-
Gruppen sowie ansonsten 4er-Gruppen gebildet werden. Es werden drei
Lostopfe gebildet. Die besten 10 Teilnehmer*innen nach der DRL bilden den
Gruppenkopf und werden per Los der Gruppe 1 bis 10 zugeordnet. Die
nachstbesten 10 Teilnehmer*innen nach der DRL (11 bis 20) werden den
bereits bestehenden 10 Gruppen zugelost. Alle anderen Teilnehmer*innen
(21 bis 40 nach der DRL) werden aus einem dritten Lostopf den bestehenden
Gruppen zugeordnet.

Fir die Finalrunde qualifizieren sich die Erst- und Zweitplatzierten der
Gruppen 2 bis 7. Die Erst- und Zweitplatzierten der ausgelosten Gruppen 8
und 9 sowie 1 und 10 spielen jeweils Gber Kreuz (Erste*r gegen Zweite*r und
Zweite*r gegen Erste*r) eine Qualifikationsrunde fir die Finalrunde.

Der Spielplan fir die Finalrunde wird It. Anlage 4 gesetzt.

Die Platzierungsrunde fiir die Platze 17-32 wird aus den vier Verlierer*innen
der Qualifikationsrunde, den Drittplatzierten der 4er-Gruppen sowie den
besten Letztplatzierten der Vorrundengruppen gebildet, wobei die vier
Verlierer*innen der Qualifikationsrunde in jedem Falle fiir die
Platzierungsrunde qualifiziert sind und der*die nach der Vorrunde beste
Verlierer*in als Bestplatzierte*r und der*die anderen Verlierer*innen als
Zweit-, Dritt- und Viertbestplatzierte*r in die Platzierungsrunde einsortiert
werden. Danach folgen zunachst die Dritt-platzierten der 4er-Gruppen und
danach die Letztplatzierten aller Gruppen. Fiir die Ermittlung der
Platzierungen findet der Absatz ,Ermittlung von Platzierungen in der
Vorrunde” Anwendung.

f) 33-36 Teilnehmer*innen:

Nehmen 33 bis 36 Spieler*innen teil, wird die Anzahl der Gruppen auf 9
reduziert, wobei je nach Anzahl der Teilnehmer*innen bis zu drei 3er-
Gruppen sowie ansonsten 4er-Gruppen gebildet werden. Es wer-den drei
Lostopfe gebildet. Die besten 9 Teilnehmer*innen nach der DRL bilden den
Gruppenkopf und werden per Los der Gruppe 1 bis 9 zugeordnet. Die
nachstbesten 9 Teilnehmer*innen nach der DRL (10 bis 18) werden den
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bereits bestehenden 9 Gruppen zugelost. Alle anderen Teilnehmer*innen
(19 bis 36 nach der DRL) werden aus einem dritten Lostopf den bestehenden
Gruppen zugeordnet.

Fiir die Finalrunde qualifizieren sich die Erst- und Zweitplatzierten der
Gruppen 1 bis 7. Die Erst- und Zweitplatzierten der ausgelosten Gruppen 8
und 9 spielen jeweils tGiber Kreuz (Erste*r gegen Zweite*r und Zweite*r
gegen Erste*r) eine Qualifikationsrunde fir die Finalrunde.

Der Spielplan fir die Finalrunde wird It. Anlage 5 gesetzt.

Die Platzierungsrunde fiir die Platze 17-32 wird aus den beiden
Verlierer*innen der Qualifikationsrunde, den Drittplatzierten der 4er-
Gruppen sowie den besten Letztplatzierten der Vorrundengruppen gebildet,
wobei die beiden Verlierer*innen der Qualifikationsrunde in jedem Falle fir
die Platzierungsrunde qualifiziert sind und der nach der Vorrunde bessere
Verlierer*in als Bestplatzierte*r und die*der andere Verlierer*in als
Zweitbestplatzierte*r in die Platzierungsrunde einsortiert werden. Danach
folgen zunéachst die Drittplatzierten der 4er-Gruppen und danach die
Letztplatzierten aller Gruppen. Fir die Ermittlung der Platzierungen findet
der Absatz ,Ermittlung von Platzierungen in der Vorrunde” Anwendung.

g) 32 Teilnehmer*innen:

Nehmen lediglich 32 Teilnehmer*innen teil, wird die Anzahl der Gruppen auf
8 reduziert, wobei ausschlielRlich 4er-Gruppen gebildet werden. Fir die
Auslosung erfolgt eine Aufteilung in drei Lostopfe nach dem aktuellen Stand
der DRL. Die besten acht Teilnehmer*innen nach der DRL bilden den
Gruppenkopf und werden per Los der Gruppe 1 bis 8 zugeordnet. Die
nachstbesten acht Teilnehmer*innen nach der DRL (9 bis 16) werden den
bereits bestehenden 8 Gruppen zugelost. Alle anderen Teilnehmer*innen
(17 bis 32 nach der DRL) werden aus einem dritten Lostopf den bestehenden
Gruppen zugeordnet. Die Spieler*innen jeder Gruppe spielen nach dem
System jede*r-gegen-jede*n. D.h. es werden insgesamt 3 Runden mit
Massenstart gespielt, wobei je Gruppe 2 Paarungen pro Runde an den Start
gehen. Jede Gruppe erhalt zwei fest zugeordnete Startbahnen zugelost.
Der*Die Sieger*in eines Spiels erhalt zwei Punkte, bei einem Unentschieden
erhalt jede*r Spieler*in einen Punkt. Die Ermittlung der Platzierungen
richten sich nach Abs. 3.

Fiir die Finalrunden qualifizieren sich die 2 besten Spieler*innen je Gruppe
(insgesamt 16 Spieler*innen).

Der Spielplan fur die Finalrunde wird It. Anlage 6 gesetzt.

Die weiteren Spieler*innen spielen in einer Platzierungsrunde die Platze 17-
32 aus. Dazu wird eine Platzierungsreihenfolge der Dritt- und
Viertplatzierten dem Absatz ,, Ermittlung von Platzierungen in der Vorrunde”
ermittelt.

Bei weniger als 32 Teilnehmer*innen ist das Turnier abzusagen. Die Absage
hat einen Tag nach Meldeschluss zu erfolgen bzw. im Falle kurzfristiger
Absagen einen Tag nachdem die Anzahl von 32 Teilnehmer*innen
unterschritten wird.
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Finalrunden

Die Finalrunden werden im KO-System nach einem vorab festgelegten
Spielplan (siehe Anlage 1) durchgefiihrt, wobei jeder Platz ausgespielt wird.
Kommt es witterungsbedingt zu Verzégerungen im Turnierablauf, kann die
Jury die Anzahl und den Ablauf der Finalrunden in geeigneter Weise
verandern bzw. kiirzen. Ggf. kann auch festgelegt werden, dass sich weniger
als 32 Spieler*innen fir die Finalrunden qualifizieren.

Platzierungsrunden bei weniger als 44 Teilnehmern - Setzbaum:

Die Platzierungsrunden werden wie folgt gesetzt:

1. Bestplatzierte*r (1. Verlierer*in) gegen am schlechtesten Platzierte*n
(Spiel 09)

2. Zweitbestplatziert*e (2. Verlierer*in) gegen am zweitschlechtesten
Platzierte*n (Spiel 16)

3. Drittbestplatzierte*r (3. Verlierer*in) gegen am drittschlechtesten
Platzierte*n (Spiel 10)

4. Viertbestplatzierte*r (4. Verlierer*in) gegen am viertschlechtesten
Platzierte*n (Spiel 15)

5. usw.

Sofern erforderlich ist bei Gleichstand der Absatz ,,Ermittlung von
Platzierungen in der Vorrunde“ anzuwenden.

Ermittlung von Platzierungen in der Vorrunde

Die Ermittlung einer Platzierung erfolgt nach der Anzahl der Punkte in der
Vorrunde. Sind diese gleich, entscheidet das bessere Bahnenverhaltnis und
danach die Anzahl der gewonnenen Bahnen. Fiihrt auch dies zu einem
Gleichstand, wird die Platzierung anhand dem aktuellen Stand der DRL
bemessen, wobei die schlechtere Platzierung in der DRL fiir eine bessere
Platzierung ausschlaggebend ist.

Wahrend der angegebenen Trainingszeiten steht die Anlage ausschlieRlich
den Teilnehmer*innen zur Verfligung.

Waihrend der Eréffnungsfeier besteht fiir alle Teilnehmer*innen
Trainingsverbot.

Donnerstag 08:00 — 18:00 Uhr Offizielles Training

Freitag 08:00 — 18:00 Uhr  Offizielles Training
17:00 Uhr Deadline fiir die Anmeldung der
Teilnehmer*innen bei der Turnierleitung
18:30 Uhr Eroffnungsfeier mit Auslosung der
Gruppen und Startbahnen fiir die
Vorrunde
Samstag 08:00 Uhr Vorrunde (6 Runden)
anschlieRend 1. Finalrunde (1 Runde)
Sonntag 08:00 Uhr Weitere Final- und Platzierungsrunden
anschlieRend Sieger*innenehrung
anschlieRend Ubergabe der Medaillen auf der Anlage

Die Einspielzeit an den Wettkampftagen beginnt jeweils 90 Minuten vor
Wettkampfbeginn und endet 15 Minuten vor Wettkampfbeginn.
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Fertigstellung der Die Anlag ist bis spatestens 01.05.2026 zum Training fertiggestellt.
Anlagen:

Turnierleitung: Die Gesamtturnierleitung erfolgt durch den DMV-Sportwart, der die
Aufgaben ganz oder teilweise delegieren kann.
Die Platzturnierleitung wird vom Ausrichter gestellt.

Schiedsgericht: Das Schiedsgericht besteht aus einem*einer spielfreien
Oberschiedsrichter*in und zwei moglichst spielfreien
Schiedsrichtern*Schiedsrichterinnen

Jury: Die Jury besteht aus dem*der Gesamtturnierleiter*in, der*die den Vorsitz
flihrt, sowie zwei weiteren Mitgliedern, die durch den*die zustandige*n
Sachbearbeiter*in des DMV benannt werden.

Meldungen: Die verbindliche Meldung erfolgt bis zum 03.05.2026 auf elektronischem
Wege mit dem Formular ,Startmeldung”.

Meldeadresse: Richard Raith
DMV Sportwart
E-Mail: sportwart@minigolfsport.de

Teilnahmegebiihren: 50,- EUR je gemeldetem*gemeldeter Teilnehmer*in
In den Teilnahmegebilhren enthalten ist das kostenfreie Training ab
Donnerstag, den 14.05.2026 sowie die Teilnahme an der Er6ffnungsfeier
(inkl. Snack).

Die Teilnahmegebiihr ist von den Vereinen bis zum 08.05.2026 auf folgendes
Konto zu zahlen:

Konto: Deutscher Minigolfsport Verband

Bankinstitut: Volksbank Konstanz

Bankverbindung: IBAN DE44 6929 1000 0230 4085 05

Verwendungszweck: ,Teilnahmegebihr (Verein) DMV-MM
2026"

Bei nicht eingegangenen Zahlungen besteht fir die betreffenden
Spieler*innen Startverbot.

Hinweis: Fiir Kaderspieler*innen, die fiir die wahrend des DMV Matchplay-
Masters stattfindenden Lehrgange der Aligemeinen Klasse und der Jugend
nominiert sind, ist keine Startgebiihr zu entrichten!

. Platz 500 EUR und eine DMV-Medaille Gold

. Platz 250 EUR und eine DMV-Medaille Silber

. Platz 150 EUR und eine DMV-Medaille Bronze

. Platz 100 EUR

.- 8.Platzje 50 EUR

.- 16. Platz je ein Ball (aktuelle Neuware)

17. - 24. Platz je ein Ball (dltere Bestandsneuware)
25. - 32. Platz je ein magball

Preise:

O U WN -

Stand: 19.03.2026 DMV-Matchplay-Masters — Ausschreibung Seite 7 von 18




Proteste:

Strafen:

Sonstiges:

Veranstalter:

Einspriche im Matchplay miissen sofort geltend gemacht werden und
unmittelbar an Ort und Stelle durch die Jury entschieden werden.

Hinsichtlich des Strafenkataloges gelten abweichend folgende besonderen
Bestimmungen in Anlehnung an die Regeln der WMF:

Die erste Stufe ist eine schriftliche Ermahnung ohne weitere Konsequenzen.
Bei jedem weiteren Regelverstol} verliert der*die betreffende Spieler*in die
nachste noch nicht begonnene Bahn (d.h. die ndchste Bahn, die nach
Verhdngung der Strafe zu bespielen ware). Erfolgt der Regelverstol an der
letzten Bahn der Runde, so wird die Zahl der gewonnen Bahnen dieser
Runde um 1 reduziert. Die Schiedsrichter*innen haben das Recht, die erste
Stufe zu Uberspringen, sofern ein besonders schwerer oder ein taktischer
VerstoR vorliegt.

In der Vorrunde verhdngte Ermahnungen werden vor Beginn der Finalrunde
gestrichen; es sei denn, der*die Spieler*in hat bereits eine weitere Strafe
mit Bahnverlust erhalten.

Mit Verhdngung der flinften Strafe mit Bahnverlust wird der*die betreffende
Spieler*in sofort disqualifiziert und scheidet aus dem Turnier aus. Die
Bestimmungen bezliglich einer Sperre nach einer Disqualifikation finden
uneingeschrankt Anwendung. Ziffer 18 (6) IntSpR bleibt dennoch anwendbar

Alle gemeldeten Teilnehmer*innen missen ihre Anwesenheit bis spatestens
Freitag 17:00 Uhr im Turnierbiiro anzeigen.

Im Ubrigen gelten die DMV-Sportordnung samt Zusatz- und
Durchfiihrungsbestimmungen sowie die internationalen Spielregeln.

Die Anti-Doping-Bestimmungen des DMV, insbesondere die Anti-Doping-
Richtlinien in der jeweils geltenden Fassung, werden mit der
Teilnahmemeldung als verbindlich anerkannt. Jede*r Teilnehmer*in
(Spieler*in, Schiedsrichter*in und sonstige Turnierfunktionar*innen) ist fiir
die Einhaltung dieser Bestimmungen selbst verantwortlich und hat die
Konsequenzen bei VerstdRen zu tragen.

Deutscher Minigolfsport Verband e.V.,

Richard Raith
Sportwart

Stand: 19.03.2026
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Anhang 1: Standardspielplan fiir die Finalrunden

1. Finalrunde

Spiel 01
Spiel 02
Spiel 03
Spiel 04
Spiel 05
Spiel 06
Spiel 07
Spiel 08
Spiel 09
Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12
Spiel 13
Spiel 14
Spiel 15

Spiel 16

Bahn 01
Bahn 02
Bahn 03
Bahn 05
Bahn 06
Bahn 08
Bahn 09
Bahn 10
Bahn 11
Bahn 12
Bahn 13
Bahn 14
Bahn 15
Bahn 16
Bahn 17

Bahn 18

1. Gruppe 01
2. Gruppe 03
1. Gruppe 05
2. Gruppe 07
1. Gruppe 09
2. Gruppe 11
1. Gruppe 13
2. Gruppe 15
2. Gruppe 16
1. Gruppe 14
2. Gruppe 12
1. Gruppe 10
2. Gruppe 08
1. Gruppe 06
2. Gruppe 04

1. Gruppe 02

2. Gruppe 02
1. Gruppe 04
2. Gruppe 06
1. Gruppe 08
2. Gruppe 10
1. Gruppe 12
2. Gruppe 14
1. Gruppe 16
1. Gruppe 15
2. Gruppe 13
1. Gruppe 11
2. Gruppe 09
1. Gruppe 07
2. Gruppe 05
1. Gruppe 03

2. Gruppe 01

2. Finalrunde (Achtelfinale)

Spiel 17
Spiel 18
Spiel 19
Spiel 20
Spiel 21
Spiel 22
Spiel 23

Spiel 24

Bahn 01
Bahn 02
Bahn 03
Bahn 05
Bahn 06
Bahn 08
Bahn 09

Bahn 10

Sieger Spiel 01
Sieger Spiel 04
Sieger Spiel 05
Sieger Spiel 08
Sieger Spiel 09
Sieger Spiel 12
Sieger Spiel 13

Sieger Spiel 16

Sieger Spiel 02
Sieger Spiel 03
Sieger Spiel 06
Sieger Spiel 07
Sieger Spiel 10
Sieger Spiel 11
Sieger Spiel 14

Sieger Spiel 15

Stand: 19.03.2026
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Platzierungsrunde 17-32

Spiel 25
Spiel 26
Spiel 27
Spiel 28
Spiel 29
Spiel 30
Spiel 31

Spiel 32

Bahn 11
Bahn 12
Bahn 13
Bahn 14
Bahn 15
Bahn 16
Bahn 17

Bahn 18

Verlierer Spiel 01
Verlierer Spiel 04
Verlierer Spiel 05
Verlierer Spiel 08
Verlierer Spiel 09
Verlierer Spiel 12
Verlierer Spiel 13

Verlierer Spiel 16

3. Finalrunde (Viertelfinale)

Spiel 33
Spiel 34
Spiel 35

Spiel 36

Bahn 01
Bahn 02
Bahn 03

Bahn 05

Sieger Spiel 18
Sieger Spiel 19
Sieger Spiel 22

Sieger Spiel 23

Platzierungsrunde 9-16

Spiel 37
Spiel 38
Spiel 39

Spiel 40

Bahn 06
Bahn 08
Bahn 09

Bahn 10

Verlierer Spiel 18
Verlierer Spiel 19
Verlierer Spiel 22

Verlierer Spiel 23

Platzierungsrunde 17-24

Spiel 41
Spiel 42
Spiel 43

Spiel 44

Bahn 11
Bahn 12
Bahn 13

Bahn 14

Sieger Spiel 26
Sieger Spiel 27
Sieger Spiel 30

Sieger Spiel 31

Platzierungsrunde 25-32

Spiel 45

Stand: 19.03.2026

Bahn 15

Verlierer Spiel 26
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Verlierer Spiel 02
Verlierer Spiel 03
Verlierer Spiel 06
Verlierer Spiel 07
Verlierer Spiel 10
Verlierer Spiel 11
Verlierer Spiel 14

Verlierer Spiel 15

Sieger Spiel 17
Sieger Spiel 20
Sieger Spiel 21

Sieger Spiel 24

Verlierer Spiel 17
Verlierer Spiel 20
Verlierer Spiel 21

Verlierer Spiel 24

Sieger Spiel 25
Sieger Spiel 28
Sieger Spiel 29

Sieger Spiel 32

Verlierer Spiel 25
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Spiel 46 Bahn 16  Verlierer Spiel 27
Spiel 47 Bahn 17  Verlierer Spiel 30

Spiel 48 Bahn 18  Verlierer Spiel 31

Verlierer Spiel 28
Verlierer Spiel 29

Verlierer Spiel 32

4. Finalrunde (Halbfinale)
Spiel 49 Bahn 01 Sieger Spiel 33
Spiel 50 Bahn 02 Sieger Spiel 36
Platzierungsrunde 5-8

Spiel 51 Bahn 03  Verlierer Spiel 33

Spiel 52 Bahn 05  Verlierer Spiel 36

Platzierungsrunde 9-12
Spiel 53 Bahn 06 Sieger Spiel 37
Spiel 54 Bahn 08 Sieger Spiel 40
Platzierungsrunde 13-16

Spiel 55 Bahn 09 Verlierer Spiel 37

Spiel 56 Bahn 10  Verlierer Spiel 40

Platzierungsrunde 17-20
Spiel 57 Bahn 11 Sieger Spiel 41

Spiel 58 Bahn 12 Sieger Spiel 44

Platzierungsrunde 21-24
Spiel 59 Bahn 13  Verlierer Spiel 41

Spiel 60 Bahn 14  Verlierer Spiel 44

Platzierungsrunde 25-28
Spiel 61 Bahn 15 Sieger Spiel 45

Spiel 62 Bahn 16 Sieger Spiel 48

Stand: 19.03.2026

Sieger Spiel 34

Sieger Spiel 35

Verlierer Spiel 34

Verlierer Spiel 35

Sieger Spiel 38

Sieger Spiel 39

Verlierer Spiel 38

Verlierer Spiel 39

Sieger Spiel 42

Sieger Spiel 43

Verlierer Spiel 42

Verlierer Spiel 43

Sieger Spiel 46

Sieger Spiel 47
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Platzierungsrunde 29-32

Spiel 63 Bahn 17  Verlierer Spiel 45 - Verlierer Spiel 46
Spiel 64 Bahn 18 Verlierer Spiel 48 - Verlierer Spiel 47
Finale

Spiel 65 Bahn 01 Sieger Spiel 50 - Sieger Spiel 49

Spiel um Platz 3
Spiel 66  Bahn 02
Spiel um Platz 5
Spiel 67 Bahn 03
Spiel um Platz 7
Spiel 68 Bahn 05
Spiel um Platz 9
Spiel 69 Bahn 06
Spiel um Platz 11
Spiel 70  Bahn 08
Spiel um Platz 13
Spiel 71 Bahn 09
Spiel um Platz 15
Spiel 72 Bahn 10
Spiel um Platz 17

Spiel 73 Bahn 11

Stand: 19.03.2026

Verlierer Spiel 50

Sieger Spiel 51

Verlierer Spiel 51

Sieger Spiel 54

Verlierer Spiel 54

Sieger Spiel 55

Verlierer Spiel 55

Sieger Spiel 58

Verlierer Spiel 49

- Sieger Spiel 52

Verlierer Spiel 52

Sieger Spiel 53

Verlierer Spiel 53

Sieger Spiel 56

- Verlierer Spiel 56

Sieger Spiel 57
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Spiel um Platz 19

Spiel 74 Bahn 12

Spiel um Platz 21

Spiel 75 Bahn 13

Spiel um Platz 23

Spiel 76  Bahn 14

Spiel um Platz 25

Spiel 77 Bahn 15

Spiel um Platz 27

Spiel 78 Bahn 16

Spiel um Platz 29

Spiel 79 Bahn 17

Spiel um Platz 31

Spiel 80 Bahn 18

Stand: 19.03.2026

Verlierer Spiel 58

Sieger Spiel 59

Verlierer Spiel 59

Sieger Spiel 62

Verlierer Spiel 62

Sieger Spiel 63

Verlierer Spiel 63
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Verlierer Spiel 57

Sieger Spiel 60

Verlierer Spiel 60

Sieger Spiel 61

Verlierer Spiel 61

Sieger Spiel 64

Verlierer Spiel 64
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Anlage 2: Finalspielplan fiir 44-47 Teilnehmer*innen

Spiel 1
Spiel 2
Spiel 3
Spiel 4
Spiel 5
Spiel 6
Spiel 7
Spiel 8
Spiel 9
Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12
Spiel 13
Spiel 14
Spiel 15

Spiel 16

Bahn 01
Bahn 02
Bahn 03
Bahn 05
Bahn 06
Bahn 08
Bahn 09
Bahn 10
Bahn 11
Bahn 12
Bahn 13
Bahn 14
Bahn 15
Bahn 16
Bahn 17

Bahn 18

Stand: 19.03.2026

1. Gruppe 01
Erstbester Dritter
1. Gruppe 04

2. Gruppe 06

1. Gruppe 07
Flnftbester Dritter
1. Gruppe 10

2. Gruppe 12
Achtbester Dritter
1. Gruppe 11

2. Gruppe 09

1. Gruppe 08
Viertbester Dritter
1. Gruppe 05

2. Gruppe 03

1. Gruppe 02

2. Gruppe 02

1. Gruppe 03

2. Gruppe 05
Drittbester Dritter
2. Gruppe 08

1. Gruppe 09

2. Gruppe 11
Siebtbester Dritter
1. Gruppe 12

2. Gruppe 10
Sechstbester Dritter
2. Gruppe 07

1. Gruppe 06

2. Gruppe 04
Zweitbester Dritter

2. Gruppe 01
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Stand: 19.03.2026

Anlage 3: Finalspielplan fiir 41-43 Teilnehmer*innen

Spiel1 Bahn 01

Sieger*in aus 1. Gruppe 1 : 2. Gruppe 10

Spiel 2 Bahn 02

2. Gruppe 3

Spiel 3 Bahn 03

Sieger*in aus 1. Gruppe 5 - 2. Gruppe 11

Spiel 4 Bahn 05

2. Gruppe 7

Spiel 5 Bahn 06

Sieger*in aus 2. Gruppe 8 - 1. Gruppe 9

Spiel 6 Bahn 08

1. Gruppe 6

Spiel 7 Bahn 09

2. Gruppe 4

Spiel 8 Bahn 10

1. Gruppe 2

2. Gruppe 2

1. Gruppe 4

2. Gruppe 6

Sieger*in aus 1. Gruppe 8 - 2. Gruppe 9

1. Gruppe 7

Sieger*in aus 2. Gruppe 5 - 1. Gruppe 11

1. Gruppe 3

Sieger*in aus 2. Gruppe 1 - 1. Gruppe 10
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Stand: 19.03.2026

Anlage 4: Finalspielplan fiir 37-40 Teilnehmer*innen

Spiel1 Bahn 01

Sieger*in aus 1. Gruppe 1 : 2. Gruppe 10

Spiel 2 Bahn 02

2. Gruppe 3

Spiel 3 Bahn 03

Sieger*in aus 1. Gruppe 5 : 2. Gruppe 11

Spiel 4 Bahn 05

2. Gruppe 7

Spiel 5 Bahn 06

Sieger*in aus 2. Gruppe 8 : 1. Gruppe 9

Spiel 6 Bahn 08

1. Gruppe 6

Spiel 7 Bahn 09

2. Gruppe 4

Spiel 8 Bahn 10

1. Gruppe 2

2. Gruppe 2

1. Gruppe 4

2. Gruppe 6

Sieger*in aus 1. Gruppe 8 : 2. Gruppe 9

1. Gruppe 7

Sieger*in aus 2. Gruppe 5 : 1. Gruppe 11

1. Gruppe 3

Sieger*in aus 2. Gruppe 1: 1. Gruppe 10
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Stand: 19.03.2026

Anlage 5: Finalspielplan fiir 33-36 Spieler*innen

Spiel1 Bahn 01

Sieger*in aus 1. Gruppe 1 : 2. Gruppe 10

Spiel 2 Bahn 02

2. Gruppe 3

Spiel 3 Bahn 03

1. Gruppe 5

Spiel 4 Bahn 05

2. Gruppe 7

Spiel 5 Bahn 06

Sieger*in aus 2. Gruppe 8 : 1. Gruppe 9

Spiel 6 Bahn 08

1. Gruppe 6

Spiel 7 Bahn 09

2. Gruppe 4

Spiel 8 Bahn 10

1. Gruppe 2
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2. Gruppe 2

1. Gruppe 4

2. Gruppe 6

Sieger*in aus 1. Gruppe 8 : 2. Gruppe 9

1. Gruppe 7

2. Gruppe 5

1. Gruppe 3

Sieger*in aus 2. Gruppe 1: 1. Gruppe 10
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Anlage 6: Finalspielplan fiir 32 Teilnehmer*innen

Spiel 1
Spiel 2
Spiel 3
Spiel 4
Spiel 5
Spiel 6
Spiel 7

Spiel 8

Bahn 01
Bahn 02
Bahn 03
Bahn 05
Bahn 06
Bahn 08
Bahn 09

Bahn 10

Stand: 19.03.2026

1.

2.

Gruppe 01

Gruppe 03

. Gruppe 05
. Gruppe 07
. Gruppe 08
. Gruppe 06
. Gruppe 04

. Gruppe 02

. Gruppe 02
. Gruppe 04
. Gruppe 06
. Gruppe 08
. Gruppe 07
. Gruppe 05
. Gruppe 03

. Gruppe 01
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